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Telepités

El8szor is ellendrizd, hogy van-e telepitve Java Runtime Engine (JRE) a gépedre. Ez
program tudja a Java-ban fejlesztett szoftvereket futtatni. Windows-os
kérnyezetben érdemes a Java 1.7-t telepiteni
(http://www.java.com/fr/download /manual java7.jsp).

Toltsd le a http://jsesh.genherkhopeshef.org/en/node/3030 oldalrél a JSesh-
install-6.5.1.exe file-t. Ezzel tudod telepiteni az alkalmazast. A for windows or for
other computers koziil valaszd ki, melyik illik a rendszeredhez, kattints ra, és maris
mentheted. Telepitéskor kovesd az utasitasokat.

1. fejezet - Bemutatas

A “]Sesh” egy hieroglif-ir6 program, ami elég j6l ismeri a “Manuel de Codage”-t, az
1984-ben késziilt hieroglif szovegeket ASCII-ben leiré szabvanyt. Az ASCII
(American Standard Code for Information Interchange) jelkészlete az angol abc
betiiit, szdmokat, irasjeleket és vezérl6 kodokat tartalmaz, a 0 - 127 el6jel nélkiili
egész szamokra leképezve. A JSesh ezek segitségével szerkeszti a hieroglif
szovegeket. Ehhez hasznalhatod a ,Manuel de Codage”-t, begépelve a jeleket akar a
meniirendszer segitségével, és kozvetleniil is irhatsz be kodokat.

A ]JSesh-nek szamos kimeneti formaja van. Lehet nyomtatni, vagy el lehet menteni
tobbféle formatumban, pl. .pdf, .jpg vagy .html-ben. Nyomtatas szempontjabol
kiiléndsen hasznos a wmf (windows metafiles) kimeneti lehetdség, mivel itt a jel
adatait 6rz6 meta fajlok vektorgrafikak, és mint ilyen, méretiik konnyen
valtoztathato.

2. fejezet - A JSesh ablak felépitése

File Edit Text View  hietoglyph Help

Cursor Hieroglyphic window

Current sign code

Manuel de codage field

Status wijndow
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A]Sesh jelenlegi verzidéjaban a meniisort az ablakdban talaljatok. Az dbran
“Hieroglypic window”-nak nevezett hieroglif-szerkeszt6 ablak. Ez egy olyan mez0,
ahova a “Manuel de Codage”-ok gépelhet6ek. A “Current sign code” mez6ében
viszont az éppen szerkesztett szoveg kodja jelenik meg.

3. fejezet - Szovegszerkesztés

Szerkesztés egérrel

Ha a kurzort a hieroglif panelen kivalasztott jelre helyezed, és kettdd kattintasz ra,
mar Ki is valasztottad. Nagyon egyszerd, de lasst az egérrel szerkeszteni. Eppen
ezért érdemes keverni a billenty(izetes és egeres szerkesztési modokat.

Jelek beszuirasa meniik és paletta segitségével

Gyorsabb, ha a jeleket a billenty{izetet segitségével illesztjiik be. [lyenkor a
“Manuel de Codage” k6dokat kell begépelni. A jeleket a mentibdl vagy a jel-
palettaroél lehet kivalasztani.

A jel-menii
A jel meniik az alapjelek egyik listaja.

A jel-paletta

A jel-paletta minden elérhetd jelet probléma mentsen meg tud jeleniteni, és fejlett
keresési funkcioval is rendelkezik. A , Tools” mentibdl a ,Hide/Show Hieroglyphic
Palette” meniipont kivalasztasaval érhetd el.

Az alapszint{i hasznalata nagyon egyszer(: a sziikséges jelcsalad kivalasztasa utan,
a lehuizhat¢ listaban (b) duplan kattintasz arra a jelre, amit a panelba (e) szeretnél
illeszteni.

El6szor csak az alapjelkészlet jelenik meg. Ha az adott jelcsalad Osszes jelére
kivancsi vagy, akkor kattints a ,,show all” négyezetre (h).

Egyszeri kattintassal valaszthatod a jelet. a hozza tartozé informaciok (kodja,
értéke, stb) a panelen (i) jelenik meg. Tovabbi informaciékat a ,Sign Description”
(a) gombra kattintva kapsz.

Gondolj ra, hogy a JSesh-ben a legtobb informacié a keresést szolgalja. Eppen ezért
nincsen minden részlet feltlintetve, és ez kiilonosen igaz a hangértékekre. Példaul:
hasznalhatjuk a ,bin” szécskat, mint hangértéket a G37 eléréséhez, de csak azeért,
mert ez egy konnyen megjegyezhetd szo6. Ez azonban fejleszthetd, mivel a JSesh
bels6 formatuma tobb informacidt tarolasat is megengedi.

Fejlett vezérlési lehetdségek

b A ,Family”, vagyis csalad valaszté két specidlis csaladot tartalmaz: ,user
palette”, vagyis felhasznaloi paletta és ,last used signs”, vagyis utoljara




hasznalt jelek. A felhasznal6i palettarol Kicsivel lentebb taldlsz informaciét.
Az utoljara hasznalt jelek tartalmaznak minden olyan jelet, amit a
felhasznal6 a palettarol ebben a szekcidban kivalasztott. Ez azért jo, mert
meggyorsitja a gyakran hasznalt jelek elérését.

A ,Sub Family”, vagyis alcsalad bizonyos tulajdonsagok alapjan sziri a listat.
Pl. ha kivalasztod a ,,God”, vagyis az Isten csaladot, akkor a s6lyom-fejii
istenekre szirtél ra.

A transliteration”, vagyis a transzliteracios jelek sziirdje. Az atirast lehet
haszndlni a jel fonetikus értékeként, vagy egy sz6 tipikus értékeként
(hangokhoz és ideogrammakhoz). Ha rakattintasz a ‘show all”, vagyis a
mutasd mindet négyzetre, akkor minden, a JSesh-ben ismert érték
haszndalhato.

»2User palette”, vagyis felhasznaloi paletta kivalaszt6ja. Ha rakattintasz erre a
négyzetre, akkor az éppen kivalasztott jelet hozzaadod a felhasznal6i
palettahoz.

Ha rakattintasz a ,Part of” -ra, akkor a Jsesh megjeleniti az 6sszes olyan jelet,
ami tartalmazza az éppen kivalasztott jelet.

Ha a ,Variant”, vagyis a varidnsokra kattintasz, akkor az adott jel variansai
kozil valaszthatsz. Ezek nyelvi variansok, pl. a Z7 a G43 egyik variansa vagy
jelentheti azokat a jeleket, amelyek grafikusan alapulnak egy masik jelen. Pl.
az A17A egy viransa az A17-nek ebben a jelentésben, bar nyelvészetileg
teljesen masok. Minden tovabbi kattintas boviti a csoportot. Egy masodik
kattintas a variansok variansait adja hozza és igy tovabb...
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Felhaszndloi paletta

A felhasznaldi paletta megengedi a felhasznaldnak, hogy sajat preferalt jellistat
hozzon létre. A kivant jelre kattintva, majd a ,User palette” négyzetre (f) kattintva
aa paletta ablak als6 részén mar bovitetted a listadat az Uj jellel. A felhasznaléi
paletta tartalma automatikusan ment, igy amikor legkozelebb elinditod a JSesh-t,




visszakapni a sajat palettadat. A jel eltavolitasa a listarol szintén nagyon egyszert,
hiszen csak az X-et kell kitérélnod a ,User palette” négyzetébdl.

Minden kivalasztott jel megjelenik, ha a ,User palette” specialis csaladot valasztod
Ki.

Zona kivalasztasa

A kivalasztott tertilet a kurzor és a jelolés kozotti vilagos kék teriilet. Egyes
miveletek csak ennek kijel6lésével hajthatok végre.

Szovegrészt sokféleképpen lehet kivalasztani:
o Shift + jobb egér gomb kattintas: a teljes szoveg a kattintas helye és a kurzor
kozott kijelolésre kertiil
e Kivalasztas billentytizet: Shift + bal vagy jobb nyil
e Egér gombjanak lenyomva tartasa melletti folyamatos mozgatas

Jel hozzadasa meniibél torténd kivalasztassal
Gardiner jellistajahoz a hieroglif meniin keresztiil lehet eljutni. az ott kivalasztott
jelet kurzor helyébe illeszti a program.

Jelek csoportositasa

Ezt a , Text manipulation”, vagyis a szoveg manipulaciés meniin keresztiil lehet
megcsinalni. Fliggbleges és vizszintes csoportokat is l1étrehozhatsz. Ehhez a szoveg
iranyt, horizontdlis/vizszintes és vertikalis/fliggbleges is ki kell valasztanod.
Mindenféle csoportot a “explode group” meniiponttal lehet megbontani.

Gyorsbillentytk:
e vizszintes: Ctrl+h,
o fligglleges: Ctrl+g.

Ligaturak
JSesh szamos specidlis csoportot vagy ligaturat (ikerbet(, tobb bet(i 6sszevonasa)
i}

ismer. Pl. a ,w” és ,t” valosziniileg igy lesz elrendezve: } . Ahhoz, hogy ilyen
elrendezést kapjunk, valasszuk ki a ligatdrahoz szilikséges jeleket, és a , Text
manipulation/Ligature elements” meniit hasznaljuk.

A ]JSesh azonban csak bizonyos jellegzetes csoportokat ismer, mint pl. a

©
.':k,_\ o, (2) jeleket a #ww. csoportba rendezi ilyenkor.

Osszetett ligaturdk
Néhany ligaturat felfoghatunk, mint egy jel és egy csoport ligatiraja. Nézziik meg

[ s
pl. ezt a csoportot: & ', Felfoghatjuk, a jel és at™ csoport ligatirajanak. Az

ilyen jelcsoportokat a , Text manipulation/Ligature group with hieroglyph” vagy a



“Text manipulation/Ligature group with hieroglyph” mentikkel lehet felépiteni. Az
els6 esetben a csoport van a hieroglifa el6tt, a masodik esetben a hieroglifa van a
csoport elott.

Minden jelnél a JSesh két tertiletet prébal megtalalni. Az egyik az elsé ligatura, a
masik a hatsé. Néhany jelnek mar be van allitva a sajat ligatura teriilete. Mas jelek
esetében ezt automatikusan kiszamolja. A teljes igazsaghoz azonban hozzatartozik,
hogy a JSesh ugy miikodik, hogy azt prébalja meg kiszamitani, hogy beilleszthet6-e
egy négyszog a jel bal-also teriiletébe (balrol jobbra haladé iras esetén). Ez a
tertlet a kiindulasi tertilet. A teriilet végénél két tertiletet vizsgal meg: Az elsé a jel
jobb-felsd sarka, utdna a nagyobb tertilet a bal-alsonal. A jelkészit6 tud mas

teriileteket is biztositani, Ugymint ez: U )

Ne felejtsd, hogy egy jelet lehet ligaturalni egyszerre ugy, hogy a csoport el6tt van
és ugy is, hogy a csoport utan.

Csoportok szerkesztése

Amikor egy nagyon specifikus csoporttal talalkozol, amiben te szeretnéd elhelyezni
a jelet pontosan oda, ahova csak akarod, a csoport szerkesztése menii pontot
valaszd. A szerkesztett csoport lehet vagy a kivalasztott csoport (ha van
kivalasztva barmi kék szinnel feliilirva) vagy az utolsé csoport a kurzor el6tt, ha
nincs kivalasztva semmi.

Ez a kovetkez6 ablakot fogja kinyitni:

OFEANES | Ten FEser| rnate | rasia

s Addvabar
|

Itt tudod mozgatni a jeleket, méretezni és forgatni. Ne feledd, hogy a méretezés és
a mozgatasok két kiilonb6z6 gombbal térténnek. Egy jel mozgatasahoz kattints ra
és huzd oda, ahova szeretnéd. A forgatashoz és az atméretezéshez kattints ra, és
fogd meg az egyik kis piros négyzetet a kivalasztott jel koriil.

Szerkesztés billentylzettel

Hieroglifak gépelése



a begépeléshez kattints a f6 ablakra (ami az aktudlis hieroglifakat jeleniti meg,
tehat nem a ,Manuel de Codage” ablaka).

Amikor a f6 ablakban gépelsz be egy betlit vagy egy szamot, az a JSesh bal-als6
sarkaban talalhato kis panelben lesz lathat6. Ide gépelhet6k be a ,Manuel de
Codage” jelei.

A kodot a begépeléshez érvényesiteni kell, vagyis az itt megadott billenty(ik
R AL IR

valamelyikét kozvetlen el6tte hasznalni kell: sz6koz, ', ', ’-’ vagy enter. A jelet a
hieroglif szoveghez adja hozza.

A fonetikus kédokat tobb mint egy jelhez lehet hozzarendelni. Pl. az ‘iw’a

kovetkezé jelekhez: ——, " , 35 jg , } és Q van hozzarendelve. A

felhasznaléi dokumentum szerint az az ‘iw’ hivatalos jelea <.

El6fordulhat, hogy te masik jelet keresel. Ebben az esetben addig kattintgass a
sz6koz billentylire, amig a rendszer kérbeporgetve az adott jelhez nem ér. ez a rész
az utolsé format megdrzi szdmodra.

Jelek csoportositasa

Mind a sz6ko6z, mind a ’-’ jellel 4j négyzetet illeszthetsz a meglevé hieroglifdhoz. A
" és a "™ kozvetleniil az utoljara gépelt jel ala és mogé fogja helyezni. Az enter
lenyomasaval utana érvényesitheted a jelet (ha van) és hozzaadhatsz egy 1j sort.
Ha nem gépelsz be kodot, akkor az el6z8 csoportositott jel az utolso két négyzetet
fogja csoportositani.

Példa:
0o
Ha be szeretnéd a kovetkezd szot: /= ugy gépelni, hogy a 'pt’ sz6t hasznalod,
akkor ezt a kovetkez6 médokon tudod megtenni:
- begépeled a’p’-t, majd a "*’-ot, 't'’-t, "’-t és végiil a 'pt’-t

)’y

- begépeled a’'p’-t, 't'-t, majd szokdz, utana ‘pt’, "’ és szokoz

Kozvetlen ,Manuel de Codage”-k bevitele

A szoveg megjelenitéséhez a ,Manuel de Codage” kodokat is lehet hasznalni. Ezek a
szovegmezdbben lathaték.

Kozvetlen szerkesztés
A szovegmezd szerkeszthetd. A hieroglifas ablakban az Enterrel érvényesitheted.
Figyelem, a helytelen ,Manuel de Codage” kddokat nem fogadja el a rendszer.



4. fejezet — Grafikus exportalas

Copy / Paste
A ]JSesh és mas alkalmazasok kozott lehet hasznalni a masolas / beillesztés
parancsokat:
- ez mikddik a JSesh két elinditott példanya kozott
- lehet méasolni a JSesh-bdl szovegeket és jeleket szovegszerkesztébe (ez
miikédik mind OpenOffice és Word felé is)

Grafikus masolas és beillesztés: konfiguracio

Gyakran el6fordul, hogy valakinek sziliksége van egy alkalmazason beliil egy jelnek
két méretére: egyik a f6 szovegbe, egy kisebb masik pedig a labjegyzetbe. A JSesh-
sel egyszerre két konfiguraciot is létre lehet hozni masolas és beillesztés céljara. A
jelenlegi méretet ki lehet valasztani a szerkesztés meniib6l: egyszertien csak ki kell
valasztani a ,,copy: small size”, vagyis a masolas kis méretben, a , copy: large size”,
vagyis a masolas nagy méretben vagy a ,,copy: wysiwyg”, vagyis a mdsolds, amit
ldtsz, azt kapod formaban. Ez utobbit lehet arra hasznalni, hogy az irasjelek
ugyanazon a pozicioban maradjanak, mint az eredetiben vannak.



A kivagas és masolas miivelet két szoftvert foglal magaban: a JSesh és a
szovegszerkeszto. A JSesh szamos formatumot biztosit a szovegszerkesztének.
Ahhoz, hogy ezt beallitsd, ki kell valasztanod a ,Format Choice”, vagyis a
kivalaszott rész formazasa ablakot a preferencidk részben.

l enNo0 Edit preferences

" Fonts selection Export Prefere... Export Prefere... = Drawing prefer... = Clipboard for... ’

Select the formats wich will be used for cut and paste.
Some of them might not work on your particular machine

21 rf

! pdf (works on mac, only with some softwares)

__ bitmap pictures

__ plain text

(_ Annuler ( OK )

- RTF: talan a legsokoldaluibb valasztasi lehet6ség. Mindenhol m{ikédik és
elfogadhat6 ereményt ad, f6leg ott, ahol hieroglif-ek keverednek alfabetikus
szoveggel.

- PDF: alegpontosabb a valasztasi lehetdségek koziil, de érdemes kiprébalni,
hogy az adott szovegszerkesztével hogyan miikodik egytitt.

- Bitmap: alacsony felbontasu, jol hasznalhaté web oldalak esetében

-, Plain text”, vagyis egyszerl szoveg: a ,Manuel de Codage” kodokat fogja
masolni

Tovabbi informaciokért olvasd el a problémak szovegszerkesztovel fejezetet.



Finom beadllitasi lehet6ségek

A large size/small size/wysiwyg” beallitasok a preferenciak részben
valtoztathatdak. Ott két meniipont talalhato, az egyik a kis méretnek, a masik a
nagy méretnek. Az amit ldtsz, azt kapod méd a nagy méret bedllitasait hasznalja.

ann Edit preferences
' Fonts selection Export Preferences (large size) = Export Preferences (small size) — B
Export mode grouped cadrats T!
Cadrat Height 14 Point T‘
Graphic format  EMF _:l E‘Respect text layout

| Annuler 'IE 0K 1}

A ,Cadrat height”, vagyis a négyzet magassaga megvaltoztatja a masolt hieroglif
szoveg méretét. Az ,Export mode” teszi lehetdvé, hogy kivalaszd, hogy a hieroglif
szoveg hogyan legyen beillesztve az RTF exportba. Harom opci6 van:

- ugy, mint egy nagy kép. A teljes kivalasztott szoveget egyetlen képként
masolja be a szovegszerkesztdbe. Ez nagyon j6 oszlopokban 1év6 szovegek
esetében, pl. amikor szeretnéd megtartani a grafikai elrendezést. A legtobb
szovegszerkesztd jobban szeret egy nagy képet kezelni, mint tobb kicsit.

- csoportositott négyzetek. A szomszédos hieroglif négyzeteket egyetlen
képbe lehet csoportositani. Az igy 1étre jott szoveg fogja felvaltani a normal
szoveget és a nagy képeket.

- egy kép per négyzet. A beillesztett szoveg tartalmazni fog normal széveget
és képeket a hieroglif szoveghez. Ekkor mindegyik négyzet kiilon képként
lesz renderelve. Ez olyankor lehet érdekes, amikor szoveget és hieroglifakat
szeretnél 6sszekeverni.

Kivagas és beillesztés korlatozasok

A kivagas és beillesztési folyamata technikai problémak miatt korlatozott. Nem
lehetséges hosszu szovegeket beilleszteni szovegszerkeszt6be (helyette exportald
ki, mint RTF). Ez csak kis kényelmetlenséget okoz, hiszen tipikusan egy hieroglif
szoveg kis részét szoktuk beilleszteni és nem egy egész nagy dokumentumot. A
korlatozas jelenleg 1000 négyzet.



Fejlett ,,copy” menii

Alapallapotban a JSesh-ben a preferencidknal tudod kivalasztani azt a formatumot,
amilyenben masolni szeretnél. Lehetséges, hogy az automatikusan megadott
formatumtdl eltéré formaban szeretnél masolni. ezt beallithatod a preferenciaknal,
de lehetdséged van ra a ,Copy As”, vagyis a mdsolds mint meniipontban is. Ezzel a
kijelolt szoveget at tudod alakitani a magad szamara PDF, RTF vagy Bitmap
formatumba.

Nyomtatas
A nyomtatasi funkci6 jelenleg nem miikédik, de nem is cél, hogy miikodjon.
Hasznald inkdbb a PDF exportot és nyomtass Acrobat Reader-bdl.

Exportalas PDF formatumban
Ahhoz, hogy PDF formatumban exportdlj, valaszd az ,export PDF”, vagyis a PDF
formatumban térténd exportalast.

Exportalas Bitmap kép formatumban

A képeknek altaldban két fajtaja van: a pontokra bontott bitmap és a vektor
grafikus formatumok. A legtobb program meg tudja jeleniteni és tudja olvasni a
bitmap formatumu képet, ezért azokkal konnyebb dolgozni. Van azonban veliik egy
nagy probléma: ez a képpontokbdl all6 kép csak bizonyos mértékig nagyithato.
Ezért célszerii a bitmap képeket nagy felbontasban hasznalni, amikor példaul
nyomtatni szeretnénk 6ket.

Ahhoz, hogy bitmap-ként exportaljunk, ki kell valasztanunk a , File/Export
As/Export as Bitmap” meniipontot.

Az exportalt kép lehet JPG vagy PNG formatumu. Ha el6tte nem valasztottunk ki
szovegrészt, akkor a teljes szoveget exportalja. Természetesen, ha van kivalasztott
szoveg, akkor csak azt a szovegrészt jeleniti meg a képben.

Exportalas RTF formatumban

RTF (Rich Text Format) az egy jél ismert dokumentum formatum, amit a legtobb
szovegszerkesztd el tud olvasni (pl. a MS Word vagy az OpenOffice).

Ahhoz, hogy RTF-ként exportaljunk, ki kell valasztanunk a ,File/Export As/Export
as RTF” mentipontot.

Exportalas WMF formatumban

A WMF formatumban torténd exportalast altalaban akkor csinaljuk, amikor a
szoveg egy kicsiny részét szeretnénk exportalni. Ezért, ha nincs semmi kijelolve,
akkor nem lehet kivalasztani, mert ez csak a kijelolt szoveget fogja exportalni.
Ebben az esetben a kijelolt szoveget menti csak a WMF formatumdi file-ban.
Ahhoz, hogy WMF-ként exportaljunk, ki kell valasztanunk a ,File/Export
As/Export as WMF” meniipontot.



